
 
 
 
 
 
 

4-5 ЛЕТ 5-6 ЛЕТ 
 

Мышление 
 наглядно-образное 

 
Мышление  

наглядно-образное 
 

 
Взрослый интересен как ис-
точник информации 

 
Взрослый интересен как 
партнер по сугубо индивиду-
альному общению 
 

 
Сверстник интересен как 
партнер по сюжетной игре 

 
Сверстник интересен как 
партнер по сюжетной игре 
(сюжетосложение). Высока 
потребность в общении со 
сверстниками, в приятии и 
признании с их стороны. Об-
наруживаются первые силь-
ные влюбленности.  
 

 
Хорошее понимание речи. За-
канчивается формирование 
активной речи 
 
Отвечает на вопрос, «Какой?» 
 
Учиться излагать мысли 
 

 
Может связно изложить 
мысль, пересказать сюжет; 
описать объект, явление; 
сформулировать предложение 
или вопрос 
 

 



 

Способ передачи информации 
– рассказ или показ книги, 
фильма 
 

 

Способ передачи информации 
– рассказ или показ книги, 
фильма 

 

Эмоции более уравновешен-
ны 

 

Происходит осознание поло-
вой идентичности – чувства 
принадлежности к группе 
мужчин или женщин 
 

 

Объект познания то, что «где-
то там» 
 

 
Способ познания – рассказы 
взрослого 
 

Условие успешности - хоро-
шая речь и кругозор взросло-
го 
 

Появляются игровая ситуация 
и ролевой диалог 
 

Игра коллективная со сверст-
никами 

 

Объект познания – события, 
удаленные во времени, путе-
шествия в историю 
 

Способ познания - представ-
ление по рассказам 
 

Условие успешности – мак-
симальная опора на нагляд-
ность 
 

Развернутый во времени сю-
жет 
 

Игра в стабильной игровой 
компании, растянута во вре-
мени на несколько дней 
 

 

Внимание, память непроиз-
вольны 

 

Внимание, память становятся 
произвольными 
 

 

Меньшая чувствительность к 
физическому дискомфорту 

 

Меньшая чувствительность к 
физическому дискомфорту 
 

 


